#HuxDays 2021

Workshop: Mdglichkeiten digitaler Lernférderung

Wie kdnnen Schiler*innen mit Lernschwierigkeiten von digitalen Medien
im inklusiven Grundschulunterricht profitieren?
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Ebenenmodell fur eine digital-inklusive Schule

Gesellschaft/ ) J
Umwelt Einsatz digitaler Medien im Alltag ] Lernen iber Medien
Informationsbeschaffung,
Verarbeitung, Medienerziehung ...

Organisation Unterstiitzung der Lehrenden

Diagnostik, Verarbeitung von Unterricht ... Lehren mit Medien

Jx

Lerngruppe Medien als Werkzeuge im Unterricht
Prasentation, Veranschaulichung,
Textverarbeitung ...

Lernen mit Medien

Lernebene Medien als Lernmittel
Individualisierung des Lernens,
Lernprogramme, Veranschaulichung,
selbstgesteuerte Lernprozesse ...

J A

Individuum Assistive Unterstiitzung
Kommunikation, Schriftsprache, Lernen ... Lernen durch Medien




Digitale Medien und ihr Beitrag zum
Individualisierten Lernen

Kernfrage: Wie kénnen Schuler*innen durch digitale Medien in ihrem
individuellen Lernprozess unterstitzt und geférdert werden?

Digitale Medien zeichnen sich aus durch....

« Multimedialitat: Multimodale und multicodale Darstellungen

e B®

* Interaktivitat: Steuerung & Veranderung der Prasentation und der Interaktion

b A

« Adaptivitat: Anpassung durch Makro- und Mikroadaption

g i
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Digitale Medien und ihr Beitrag zum
Individualisierten Lernen

Unterstltzung individualisierten Lernens mit digitalen Medien

Im Bereich » Verfligbarkeit verschiedener Hilfen, z.B. digitales Wdorterbuch,
selbst- Vorschlage zur Aufgabenwahl auf Basis bisheriger Ergebnisse
gesteuertes * Multimediale Erklarungen zu Aufgaben

Lernen * Gabe von Feedback zum Lernprozess

Im Bereich » Einbezug der Lebenswirklichkeit der Schiler*innen

adaptiver » Differenzierungsmadglichkeiten: Aufgabenschwierigkeit, ind.
Lernsettings Hilfestellungen, inhaltliche Differenzierung etc.

Im Bereich » Barrierefreie Lernangebote, z.B. durch Multimodalitat
inklusiven » Bereitstellen von Hilfen/Nutzungsalternativen:

Lernens » Lesbarkeit von Schrift: Kontrast, Lupe, Vorlesefunktion

» Verstandlichkeit: leichte Sprache, Erklarungen zu
Fachbegriffen
» Steuerung: Alternativen zur Tastatur, z.B. tber Sprache




UDL als theoretische Rahmung zur Lernforderung
mit digitalen Medien

» Entstehungskontext: Ideen zum Universal Design (Ronald Mace,
1950er)

» Universal Design for Learning stellt interindividuelle
Unterschiede beim Lernen in den Mittelpunkt

» Drei Grundsaulen:
» Multiple Mittel der Reprasentation von Informationen

» Multiple Mittel fur Informationsverarbeitung und Darstellung
von Lernergebnissen

» Multiple Mdglichkeiten der Férderung von Lernengagement
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UDL als theoretische
mit digitalen Medien

Zugang

Entwicklung

Verinnerlichung

Zie|

The Universal Design for Learning Guidelines

Biete multiple Moglichkeiten
der Forderung von

Lernengagement

Das ,WARUM" des Lernens

Mache verschieden Angebote, um
Lerninteresse zuwecken. ;)

+ Biete maglichst viele Wahimaglichkeiten an
und unterstitze Autonomie. (7.1}
* Biete méglichst viele relevante, bedeutsame und
authentische Aufgaben an. (7.2)
+ Vermeide Ablenkung und soziale Bedrohung. (7.3)

Biete Optionen fiir die Aufrechthaltung von
Anstrengung und Ausdauer m

+ Erhhe die Transparenz und Bedeutsamkeit der
Lehr- und Lernziele. (8.1)

+ Biete Aufgaben mit hiedlichen

an und optimiere so die

individuelle Herauslurderung ts.ZJ
+ Fardere die aft (8.3)
* Biate formative Lernrﬂdmldung mit Bezug

auf die Lernzielerreichungen an. (8.4)

Biete Moglichkeiten und Unterstiitzung fiir
selbs'tregulierendes Lerneny
die die

und Ul
mmaﬁan f&dem (9.11
u-ntmmngsfl und
ammg.mgsi

. aiwmyxmm a.nr eigenmnﬂ!gen Lernerfolgs-
messung und zur reflexiven Beurteilung des

eigenen Lemerfolgs, (9.3)

Lernexperten, die

Rahmung

Biete multiple Mittel der
Representation von

Informationen.

Erkennungsnetzwerke
Das ,WAS" des Lernens.

Biete Wahimbglichkeiten bei der
Per-zeptiqn. ]

- 1an, 1gen
anmmm (1.1 -

» Biete Alternativen fiir auditive Informationen an. (1.2)
» Biete Alternativen fir visuelle Informationen an. (1.'3]

Biete Wahimaglichkeiten fiir
Sprache und Symbole.
* Biete Hilreswlungm xﬁmngwn Begriffen
und Symbolen
= Biete | Hilfn@eﬁlunﬂhnmm erkennen von Syntax
und Textaufbau an. (2.2)
» Biete Hilfestellung beim Lesen geschriebener Texte u./o.
mathematischer Formeln und Symbolen an. (2.3)
* Biete uognchmenmmutmswn
Kenunissa snaem Sprachen an. (24)

vdn s:hlﬁmlhwﬂrm an.(2.5)

o ] \bglichkeiten fir das
Verstandnis. ¢
« Biete Maglichkeiten der waen.mg oderEraﬂ:qu:rgwn
uhwyundmformauwm m.ﬁJ}

* Biete Hilfen zum \ wichtiger
Leitideen oder Beziehungen an. (3.2)

* Biete | Hilfen an, die eine o

arbeitung unterstiitzten. (3.3
* Biete Hilfen an, die das Behalten und den
Transfer unterstiitzen. (3.4)

zur Lernforderung

CAST | untillearning has nolimits

Biete multiple Mittel flr die

Informationsverarbeitung
und die Darstellung von

Lernergebnissen.

Strategische Netzwerke 1
Das ,WIE" des Lernens. S

Ermégliche unterschiedliche
motorische Handlungen.

+Varilere die Moglichheitmrswusmngwn
Lernmaterialien und zur Erstellung von
Antworten. (4.1)
*+ Optimiere den Zugang zu Lernhilfen und
assitiven, technischen Hilfsmitteln (4.2)

Biete verschiedene Optionen fiir
Ausdruck & Kommunikation. (5

* LAss verschiedene Arten der Kommunikation zu (5.1}
+ Ermagliche eine vielfaltige Nutzung von Hilfen beim

Erstellen einer Antwort z B. Worterbuch, Apps, ... (5.2)
+ Biete Hilfen bei instrumentellen Fertigkeiten an,

die reduziert werden kinnen, z.B. Mentoren, Tutoren,

Software .., (5.3)

Biete Wahlmdglichkeiten zur Unterstiitzung
der exekutiven Funktionen. s

+ Initiiere und unterstitze die Entwicklung
einer angemessenen Zielsetzung, (6.1)
+ Fordere geplantes und summw Arbewen. (62)
* Erleichterre den geord U
und Ressourcen. {6.3)
+ Biete Moglichkeiten zur Sebstevaluation und
fardere Kompetenzen durch Hilfe und formotives
Feedback. (6.4)

zielstrebig und motiviert sind. einfallsreich und sachkundig sind. strategisch und zielfiihrend handeln.

udlguidelines.cast.org | © CAST, Inc. 2018 | Suggested Citation: CAST [2018). Universal design for learning guidelines version 2.2 [graphic organizer]). Wakefield, MA: Author,

Deutsche Version: Martin Lineberger, basierend auf einer Ubersetzung von Schidter, Melle und Wember in: Sonderpdd. Férderung heute 61 (2016) 3, 5. 275

Lea Schulz & Traugott Bottinger

18.06.2021




UDL als theoretische Rahmung zur Lernférderung

mit digitalen Medien

The Universal Design for Learning Guidelines

Biete muitiple Maglichkeiten
der Forderung von

Lernengagement

Das ,WARUM" des Lernens

Mache verschieden Angebote, um
Lerninteresse zu wecken. o)

» Biete miiglichst viele Wahimaglichkeiten an
L;{‘-d unterstiltze Autonomie. (7.1)

+ Biete méglichst viele relevante, bedeutsame und
authentische Aufgaben an. (7.2)

* Vermeide Ahhemmng und soziale Bedrohung. (7.3)
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Biete multiple Mittel der
Representation von

Informationen.

Erkennungsnetzwerke
Das ,WAS" des Lernens

Biete Wahlméglichkeiten bei der
Perzeption.

» Biete MﬁEIHMn an, Informationsdarstellungen

_anzupassen. (1.1)
* Biete Alternativen fir auditive Il‘lfﬂrmmm an. {hE}
» Biete Alternativen fiir visuelle Informationen an, (1.3)
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UDL als theoretische Rahmung zur Lernférderung
mit digitalen Medien

Erklarvideos erstellen

Explain Everything: App zum
Erstellen von Erklarvideos, indem
die Lerninhalte aufgenommen und

Biete multiple Méglichkeiten gleichzeitig durch eine
der Forderung von

Lernengagement

Audioaufnahme erganzt werden
konnen. Ein Tutorial auf YouTube
finden Sie hier.

Das ,WARUM" des Lernens

Mysimpleshow: App zum Erstellen

Mache verschieden Angebote, um von Erklérvideos mit schrittweisem
Lerninteresse zuwecken. 0 Editor und verschiedenen Vorlagen,
+ Biete moglichst viele Wahlmaglichkeiten an - .

T BT zudem kdnnen Audioaufnahmen
'fmmmﬂfﬂﬁ,mmm und und Unterittel ergdnzt werden. Ein

* Vermeide Ablenkung und soziale Bedrohung. (7.3) . . . .
Videoreview zu mysimpleshow gibt

es hier (YouTube)




UDL als theoretische Rahmung zur Lernforderung
mit digitalen Medien

Und jetzt durfen Sie loslegen:

https://padlet.com/traugottboettinger/onz20ujzwcjptj23



https://padlet.com/traugottboettinger/onz20ujzwcjptj23

Zum Abschluss: Eine kurze Reflexion

Bitte rufen Sie unseren kurzen
Evaluationsbogen auf:

https://app.edkimo.com/feedback/jugondav

Feedback-Code eingeben oder QR-Code scannen:
edkimo.com

Feedback-Code fur Teilnehmende

jugondav



https://app.edkimo.com/feedback/jugondav

	# FluxDays 2021
	Foliennummer 2
	Digitale Medien und ihr Beitrag zum individualisierten Lernen 
	Foliennummer 4
	Foliennummer 5
	Foliennummer 6
	Foliennummer 7
	Foliennummer 8
	Foliennummer 9
	Foliennummer 10

