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DIGITALE MEDIEN IM ALLTAG

WIR BEFINDEN UNS IN EINEM
UBERGANG ZU EINER KULTUR
DER DIGITALITAT.
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UBIQUITAR PERVASIV SUBTIL

fast Gberall und jederzeit durchdringt alle Teile der wirkt auch ohne menschliche
verfligbar Gesellschaft Wahrnehmung

KERRES 2018 ‘



TEILHABE EXKLUSIONSRISIKEN

. e e Digitale Medien bergen auch Exklusionsrisiken
Unterstltzung individualisierten Lernens

(u.a. Bottinger & Schulz, 2021a; Zorn, Schluchter & Bosse, 2019)
(u.a. Bosse, 2018; Irion, 2020; Vo3, 2018)

Unterstitzung selbstgesteuerten Lernens

(u.a. Hillenbrand 2015)

Unterstltzung adaptiven Lernens Notwendigkeit einer barrierefreien digitalen Praxis! I

(u.a. Heusinger 2020)



DIGITAL GAP
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FIRST LEVEL SECOND LEVEL THIRD LEVEL

Unterschiede in den Unterschiede bei den Unterschiede bzgl. der
/ugangsmaoglichkeiten Nutzungsweisen Outcomes

NACH BOSSE/SPONHOLZ, I. VOR. 2022



SCHON MAL DARUBER NACHGEDACHT?

Wie konnen digitale Medien
heterogenitatssensibel im (inklusiven)
Unterricht eingesetzt werden, um alle

Schuler:innen beim Lernen zu
unterstutzen?

KERNPROBLEMATIK
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Digitale Medien

ZEICHNEN SICH AUS DURCH...
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MULTIMEDIALITAT INTERAKTIVITAT ADAPTIVITAT

Multimodale und multicodale Steuerung & Veranderung der Anpassung durch Makro- und
Darstellungen Prasentation und der Interaktion Mikroadaption
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Universal Design
for Learning

CAST 2018

The Universal Design for Learning Guldedines

Blete multiple Moglichkeiten

der Fbrderung von
Ler nengagement

Afektise Netawerke '

Das WARUM® des Lemens

Mache verschieden Angebote, um
Lerninteresse . wecken. ¢

* Biste moglichnl viele Warinighchkeited an
und unterstize Auonomie, (7.1)

« Blete mog st viese reevante, becey same und
authentische Aufgaben an {7.2)

¢ Vermesde Ahenkung uni sozaie Bedronung. (7.9)

Zugang

Biete Optionen fir die Aufrechthaltung von
Anstrengung und Ausdauer s

* Erndne die Taansparenz uno Bedeutsambeit der
Lahs- und Lamoels, {2.1)
« Biete Aufgabien mit urterschied ichen Aufgabenyvmaen
an und optimiere so die
Indivdueie Merausforoernung, (5.2
+ Fdrdere die Zusammenarbeit und Gemerschalt 8.3)
* Biete formative Lemrotkmeldung mit Berus
auf de Lemzelerreichungen an. (8.4)

Entwicklung

Biete Migiichkaiten und Unterstitrang r
selbstregulierendes Lernens

« Vermittel Erwartungen und Uberzeugungen, die die
Motvation forgem, (9.1)

* Ermogliche indniduele Bewdligungslih ghelten und
Bewaligungssirategien. (9.2)

* Bete MOgichieiten zur egenstacdigen Lererfogs:
messung und Jur refleaven Beurtedung des
eigenen Lamaerfolge. (9.3)

verinnerlichung

Lernexperten, die

Ziel

Blete multiple Mittel der
Representation von

Informationen.

Erkennungzsnetowerke
Das _WAS” des Lernens

Biete Wahimoghchkeiten bei cer

Perzeption.

» St MOGHChKelsn an, informationtoanstelungen
anzupassen, (1,1)

* Slete Ntematven fOr suditive informationen an [1.2)

» Biete Allernotiven IGr visuslie Informationen on., {(1.3)

Baete Wahimoglichkeiten fir
Sprache und Symbole.

s Bete Mifesteliung 2ur Klarang ven Begriffen
und Symbolen an. {2.1)

s Biete Hifestellungifen 2um erkennen Yon Syntax
und Textaufbau an. (2.2)

* Biete Hifestcllung Teim Lesen geschrichener Texte L0,
mathematiscner Formein und Symboien an, {2.3)

* Bete MSghichieiten rur Nutnung von
Renntrissen in anceren Spracien an. (2.4)

* Binte M3ghchielten der nicht-sprachiichen Iuflustration
von Schitsseibegritten an, {2.5)

Siete Wahimoghchkeiten fur das

Verstandnis. o

+ Bicte MAglkhkeiten der Aktavierung oder Erarbeltung van
Hintergruncanformatonen an, {3,7)

* Biete Hilfen rum Hervorheben wichtiger Informationen,
Ledidean odar Bezehungen an (32)

* Binte Mitfen an, die ¢ine systematische
Informationsverarbelung unterstiuzten. (3.3

* Biete Hilfen an, die das Behaten und den
Transfer unterstitzen. (34)

CAST (20981 Uriversal design for learmning guidelinss vers

CAST | Untilleaming has no limits

Biete multiple Mittel fur die

Informationsverarbeitung
und die Darstellung von

Lernergebnissen.

Strategiscne Netawerke
Das ‘WIE™ dés Lermens

Ermoghche unterschiediiche
motorische Handlungen. «

*Variere die MOgichxek zur Steoerung von
Lernmaterialien und aur Erstelung von
Antworten. (4 1)

* Optimeere den Zugong au Lemnhiifen und
IFsTTven, technizchen HIfzmitein (4.2)

Siete verschiedene Optionen fur
Ausdruck & Kommunikation.

® LASS verschvedene Arten dee Xormmunhatnon 2u(S.1)
« Ermogliche eine albkige Nutzung von Hifen beim
Erstullen einer Antwart 2 8 Warterbuch, Apps, _(5.2)
* Bete Hifen bel instrumentellen Fertigheiten an
dig redyziort werden konnen, 3B, Mentoran, Tutoren,
Softwre -, (53]

Biete Wahlmoglichkeiten rur Untarstitzung
ser exekutiven Funktionen. «

v invihere uncd unirsilte che Entaiccung
cinar angemesstnen Zielsetzung, (6.1)

* Forgere goplantes Und strategizcnes Arbeitan. (6.3}

+ Erfeichterre den geordneten Umgang mit Informationen
una Rassoureen (6.3

* Biete MO@ Chiceiten 2ur Sebsievalustion ung
fordere Kompeterzen durch Hife und formothves
Feechack (5 4)

zlelstrebig und motiviert sind. einfallsreich und sachkundig sind. strategisch und zielfihrend handeln.

udiguidelines.cast.org | © CAST, Ire 2018 Suggested Citatior on 2.2 [graghic argenizer] Wakelicld MA: Authe

Deutsche Yerson Martin ll'trwbergn_ basiererd aul iner Ubernsetrurg von Schidter, Melle und Wermiber in Soncerpd. Forder ung heute 61120063 5 275

HTTPS://UDLGUIDELINES.CAST.ORG/MORE/DOWNLOADS




Universal Design
for Learning

CAST 2018

The Universal Design for Learning Guidelines CAST l Until learning has no limits

Biete multiple Moglichkeiten
der Forderung von

Biete multiple Mittel der Biete multiple Mittel fur die

Representation von Informationsverarbeitung
Lernengagement

Informationen. und die Darstellung von
" Lernergebnissen.

Affektive Netzwerke : Erkennungsnetzwerke - Strategische Netzwerke
Das ,WARUM" des Lernens 4 Das WAS" des Lernens T Das ,WIE" des Lernens

Mache verschieden Angebote, um Biete WahImaglichkeiten bei der Ermogliche unterschiedliche
»  Lerninteresse wuweden. ) Perzeption. motorische Handlungen.
§ * Biete maglichst viele Wahimaglichkeiten an * Biete Mégiichkeiten an, Informationsdarstellungen * Variiere die Moglichkeit zur Steverung von
N und unterstutze Autonomie. (7.1) anzupassen. (1.1) Lernmaterialien und zur Erstellung von
» Blete moglichst viele relevante, bedeutsame und = Biete Alternativen flr auditve Informationen an, (1.2) Antworten. (4.1)
authentische Aufgaben an. (7.2) * Biete Alternativen fUr visuelle Informationen an. (1.3) + Optimiere den Zugang zu Lernhilfen und
* Vermeide Ablenkung und soziale Bedrohung. (7.3) assitiven, technischen Hilfsmittein (4.2)

HTTPS://UDLGUIDELINES.CAST.ORG/MORE/DOWNLOADS




UDL diklusiv

https://padlet.com/traugottboettinger/onz20ujzwcjptj23
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Universal Design for Learning diklusiv
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Forderung von
Lernengagement I

B treugontioeninger
Lerninteresse wecken:

* Hleta mdghchst viele

Viahimdghchkonen an und
stz Autonpmis

« Biste moghchst viele

relavante, begeulsame und
authentische Aufgaben an

* Vermeide Ablenxung ung

™

sozale Bedrohung

& vasgenboeninger
Exemplarisches Beispiel
zum Erstellen von
Leminhaiten - Learning
Apps

el

Forderung von
Lermmengagement 1

i W reegettboettinges
Anstrengung und Ausdauer
aufrecht erhaiten

« Erhdhe die Transpatens und
Bedeoutsamkelt der Lehr- und
Lernoicle

= Bigto Aulgabien mit
untgeschigdichan
Aulgabennriveas ung
cptee die ndividusie
Seraustordanung

* Fordere die Zusammenarteit
und Gemeinschalt

o Biste formative
Lernelickmoidung mit Bazug
auf de Lemzislenreichung

-

" LearningApp:
: Einstie

%

I U sagottbosttingee

Exemplarisches Beispiel
zum Fordermn der

Zuaammanarhait und dar

&

~

Forderung von
Lemengagement III

W augaithostiinges
salbstregulicrendes Larnen
unterstutzen

s Veimitele Erwartungen und
Uberzeugungen, die die
Mativation fordern

= Ermdgliche individualie
Bawdtigungstanigkaitan und -
strotagion

» Beate Moglchkenan zur
siganstandigen
Lerneciclgamessung U 2w
reflexiven Beurtsilung des
eigenen Lamarfage

vl

¥ traugottbosttinger
Exemplarisches Beispiel zur
Lemerfolgsmessung -
Levumi

Il asrine i ‘

multiple Reprasentation
von Informationen I

T auQOIESce tTiaguy
Wahiméglichkeiten bei der
Perzeption

Cro
v

Moglichieiten zur Anpassung
von Informationsdarsteliungen

ARharnathven fUr suditive
Informatianen

Anarnativen Kif vauele
Informationan

# traugottacetiisger

Exemplarisches Beisplel zur
Anpassung von
Informationsdarsteliungen -
Zoomités

P

multiple Reprasentation
von Informationen I1

T vaugonsoe g : l
Wahimeoglichkeitan far
Sprache und Symbole
¢ Hifestelung zur Kitrung von
Begriffen und Symboien
& Hiastalung zum Erkannan
von Syntax und Textaulbay

» Hiestelung bam Lesen
gesciviebener Texte cder
mathematischers Foemein

* Mogichaten 2ur Nutzung
van Kenntnissen in anderen
Sprachen

& Migicheten der nichits
sprachichen lllustration yon
Schibssolbegriffon

] ctmaScwaz

Exemplansches Beispiel:
Maglichkeiten xur Nutzung

BOTTINGER & SCHULZ 2021A.

Diklusive Lernhilfen. Digital-inklusiver Unterricht im Rahmen des Universal-Design for Learning. In,Zeitschrift fiir Heilpadagogik, 72, S.436-450.



UDL diklusiv

SAULE 1: FORDERUNG VON
LERNENGAGEMENT (BSP.)

Selbstreguliertes Lernen unterstiitzen
Den Lernprozess durch den Einsatz von E-Portfolios und

Feedbackmethoden im Sinne einer Selbstreflexion und durch
das Darstellen des Lernfortschritts reflektieren

BOTTINGER & SCHULZ 2021A, S. 447



UDL diklusiv

SAULE 2: REPRASENTATION
VON INFORMATIONEN (BSP.)

1 Hilfe Im Netz 7 2 Fabeln Im Netz / 3 Merkmale und Aufbau In der 7/ 4 Bzp. Fabel Wettlauf zwischen 7~

Ubersicht dem Hasen un dem lgel

Wahlmaglichkeiten fiir das Verstandnis bieten -
Wahlmdglichkeiten fiir das Verstandnis bieten S - mam—] es
Hintergrundinformationen zur kognitiven Aktivierung und zum e

. - . . o 0 kmal ; Em: bel al
Bereitstellen weiterer Inhalte/Informationen anbieten At
. Was istn |

BOTTINGER & SCHULZ 2021A, S. 447



UDL diklusiv

SAULE 3: INFORMATIONEN
VERARBEITEN, ERGEBNISSE
DARSTELLEN (BSP.)

Wahimaglichkeiten fiir Ausdruck und

Kommunikation bieten
Verschiedene Arten von Kommunikation (unterschiedliche

Darstellungen von Informationen und Antworten) zulassen

sowie vielfaltige Hilfen beim Erstellen einer Antwort anbieten.

BOTTINGER & SCHULZ 2021A, S. 447
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UDL diklusiv
1M Uberb].].Ck e Proaktive Ausrichtung des UDL diklusiv

- analog und digital im Einklang
« Baukastenprinzip
» Berlicksichtigung des UDL Desing Cycle (Rao

& Meo 2016)
« \/on den Schuler:innen aus denken




Fragen?

WUNSCHE, ANREGUNGEN, MEINUNGEN?

)
= &-

Anregungen Meinungen

HTTPS://KURZELINKS.DE/UDL-DIKLUSIV-LUDWIGSBURG

LEA SCHULZ & TRAUGOTT BOTTINGER: WWW .DIKLUSION.COM
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